8051 Ana Modulu Kullanim Klavuzu

1.1. Besleme:

o Adaptor giriginden verilecek 7.5-12v’luk bir DC gerilim devrenin ¢aligmasi igin yeterlidir.
o 9v’luk bir pil de bu amagla Sekil 1-1deki gibi kullanilabilir. Yukaridaki baglant1 da dahil
olmak iizere yanlis baglantida devre ¢alismaz ancak bir zararin da olusmast D2 diyodu

vasitasiyla engellenmistir. Ayrica yanlis baglantida D1ve D3 LEDIeri 151k vermez (Ledleri
ters bagladigimizda da bu durum s6z konusudur).

Sekill-1. 9v pil ve adaptdr jaki

o Istenirse devrenin sol iist kdsesinde bulunan VCC ve GND uglarma DC 5v’luk bir
besleme devresi takilabilir. Bunun i¢in ilgili gerilim uglart dogru sekilde baglanmalidir.
Bu baglantida ters gerilim koruma diyotu olmadigi i¢in dikkat edilmesi gerekir.

o Devrenin galismasi i¢in devrenin sol iist kosesinde bulunan AC-KAPA anahtari ON
konumuna alimmalidir. Bu anahtar sadece adaptdr girisinden gerilim uygulanirsa etkindir.
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Sekill-2 Ana modiil

1.2. RS-232 Baglanti

Kit ile birlikte gelen her iki ucu da disi 9-pin kablonun bir ucunu bilgisayarinizin seri port ¢ikigina
ve diger ucunu da devrede bulunan seri port ucuna baglayiniz. Eger seri portu olmayan bir
bilgisayariniz varsa, piyasadan USB-RS232 adaptor kablosu satin alarak da programlama
islemlerini gergeklestirebilirsiniz.



1.3. Osilator frekansi segimi

Ana kit tlizerinde mikrodenetleyicinin istenen hizda c¢aligmasini saglayan bir
mekanizma mevcuttur. Mekanizma ii¢ adet kristal hizi se¢imine imkan taniyan bir
koprii (jumper) ile gergeklestirilir. Devre iizerinde iki adet kristal mevcuttur. Ugiincii
kristal kullanicinin tasarrufuna birakilmigtir. Ana kit tizerindeki kdprii soketinin en st
karsilikli iki pini Sekil 1-3 deki bir koprii bashgi ile kisa devre edilirse, XT3 (
22.1184Mhz.) secilmis olur. Ortadaki iki pin karsilikli kisa devre edilirse, XT2
(11.0592MHz.) se¢ilmis olur. Son olarak, XT1’1 se¢mek icin en alttaki karsilik iki pin
koprii ile kisa devre edilir.

Sekil 1-3 Kprii baslig

1.4. Programlama

Mikrodenetleyici entegresinin hemen solunda bulunan iki anahtara sahip bir dip-
switch bulunmaktadir. Ana modulii, FLIP programi (Atmel firmasina ait yazilim) ile
programlamak i¢in “programlama modu’na getirmek gerekmektedir. Asagida bu
modu etkinlestirmek icin gerekli adimlar sirasiyla verilmistir.

1. Dipswitch anahtarinizin ON tarafi portlara dogru bakiyorsa baski devre lizerindeki
HIGH ve LOW vyazilar ile uyumlu bir ¢alisma olur. Dip-switch anahtarinin
solundaki anahtar PSEN ucuna baglidir ve bu anahtar1 ON durumuna getiriniz. ON
durumunda PSEN ucu, LOW seviyesinde olmalidir. Eger hala emin degilseniz
PSEN ucunu bir lojik prop veya sayisal multimetre ile kontrol edebilirsiniz.

2. Sag taraftaki EA ucunun da HIGH (OFF) seviyede oldugundan emin olunuz.

3. Reset butonuna bir kere basiniz.

Bu durumda mikrodenetleyiciniz o an isletmekte oldugu kodu durdurur (eger daha
once program yiiklenmigse) ve seri hattan gelecek programlama bilgisini almaya
hazirlanir. Bundan sonra FLIP programi vasitasiyla ana kart ile iletisim saglama
asamalarina gecilebilir. FLIP programinin kullanimi bir sonraki baglikta anlatilacaktir.

Yiiklenen programi ¢alistirmak igin agsagidaki adimlari takip ediniz.

1. Soldaki anahtari kullanarak PSEN ucunu HIGH (OFF) yapiniz.

2. Sag taraftaki anahtar1 kullanarak EA ucunun da HIGH seviyede oldugundan
emin olunuz.

3. Reset butonuna bir kere basiniz.

Programimiz artik ¢alismaya baglayacaktir. Eger calisma gerceklesmediyse yazdiginiz
kodda hatalar mevcut olabilir (ylikleme de sorun olusmadiysa), ilgili
derleyici/assembler programindan kodlarda nerede hata yaptigimizi bulmaniz
gereklidir.



1.5. FLIP Programinin Kullaniligi

Flip programini iicretsiz ve lisansiz olarak
http://www.atmel.com/dyn/resources/prod_documents/flip-2_4 4.zip temin
edebilirsiniz. Eger bulamazsaniz www.atmel.com adresinden arayarak da bu programa
erisebilirsiniz.

Programi kurduktan sonra, FLIP programini ¢alistiriniz. Karsiniza iizerinde bir ¢ok
alanin pasif oldugu bir pencere gelecektir. Sekilde goriildiigii gibi iki parcali bir ekran
sizi karsilayacaktir: Islem akisi (Operation Flow) ve Tampon Bellek Bilgisi (Buffer
Information).
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Sekil 1-4 Atmel FLIP programinin ilk ekrani

En sagdaki tiglincii kisim ¢ip segildikten sonra aktif hale gelecektir (bu kisim,
miiteakip programlamalarda son secilen islemciyi otomatik olarak sectiginden iki
parcali ekran bir daha gelmez). Simdi programlama igin gerekli olan islemleri
siralayalim:
1. Programin sol iist kiisesindeki Cip semboliine tiklayarak programlamak

istedigimiz mikrodenetleyiciyi secelim.
2. Asagidaki ekrandan islemcimizi segelim.
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Sekil 1-5 Cip segme ekrant Sekil 1-6 Ug parcali ekranin ortaya ¢ikist



3. Buislem Device->Select meniisiinden de yapilabilir.
4. Haberlesme icin yukarida anlatildig1 gibi ana kartimizi programlama moduna
ayarlayalim ve reset butonuna bir kere basalim. Daha sonra USB konnektdriine

benzeyen simgeye tiklayalim.

RS232’yi secelim ve agilan pencereden baud hizini segelim (9600 ile baslayip

daha sonra diger yiiksek hizlar1 deneyebilirsiniz, kristaliniz 11,0592Mhz. secili ise
tiim hizlar problemsiz ¢alisir). Seri port se¢iminizi bilgisayarinizin hangi portu seri
haberlesmeye acgik ise onunla yapiniz. Bunu masaiistiindeki “Bilgisayarim”

simgesi iizerinde iken farenin sag
“Ozellikler”
yardimiyla gorebilirsiniz.
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“Donanim” — “Aygit Yoneticisi’-

klik yapilmasi ile agilan meniiden sirasiyla
“Baglanti Noktalar1”
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Seklil-7 Seri iletisim se¢imi

6.

“Connect” butonuna basildiginda c¢ip

Sekil1-8 RS232 hiz ayar1 ve port se¢imi

ile senkronizasyon ve haberlesme

saglandiginda ekrandaki tim Ogeler aktif hale gelir. Eger bir baglant1 hatasi,
senkronizasyon bozuklugu veya yanlis se¢cim soz konusu ise “Timeout” mesaj
penceresi olusur. Bu hatanin bir ¢ok donanimsal nedeni de olabilir: devre besleme
problemi, reset problemi, dipswitch ayar problemi, on-off anahtar problemi vs.

7 Atmel - Flip 2.4.4 e
File Buffer Device Settings Help
S & |3 % s V| EEE S
= (e == | &
Operations Flow Euffer Information ATBICSIRC2
St 2Lz Signature Bytes:
[ Erase ClErls  GF Device Boot Ids
Range: 0000 - FFFF Hard B '7
Checksum: 7F2000 srcwars Bets
- Offset oooo Bootloader Yer.
~ EBlank Check
Reset Before Loading IV BLIB I X2
BSE / SBY oo (FC
¥ Program HEX File:
Device 55B
v Werity “ Level D
AIMEL Lot
F
7 Level 2
Run I Clear
™ Reset
I 1 —

B Flip2 Message [X|
6 Timeout error.

Tamam

Sekil 1-9 Sorunsuz haberlesme

Sekil 1-10 Sorunlu Haberlesme



7. Artik .hex uzantili programlama dosyamizi segerek programlama asamasini
tamamlayabiliriz. Bunun i¢in File->Load HEX File meniisii c¢alistirilir ve
karsiniza gelen dosya se¢cme diyalog kutusundan ilgili hex uzantili dosya segilir.
Secilen dosyanin ismi ve boyutu (byte cinsinden) ortadaki ATMEL simgesinin
hemen iistiinde belirir.
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Sekil 1-11 Hex dosyasinin yiiklenmesi Sekil 1-12 Programlamanin tamamlanmasi

8. Erase (sil) ve Blank Check (silinmis kontrolii) kutucuklarinin isaretleri
kaldirilabilir. Bunlar islemleri olduk¢a uzatirlar, ancak ¢ipin tamamen silinip
silindiginden emin olmak istediginizde bu kutucuklar1 kullanmaniz dogru olur.
Program (programla) ve Verify (dogrula) kutucuklari isaretlendiginde hem
programlama hem de c¢ipten geri okuyarak tampondaki hex dosya ile karsilagtirma
yapilir ve boylece hex dosyanin dogru olarak programlandigi kontrol edilmis olur.

9. Programlamanin ilerleyisi en alttaki ilerleme barindan takip edilebilir (kii¢iik
dosya boyutlarinda ilerleme ¢ok hizli oldugundan fark edilemeyebilir).
Programlama asamasi1 Program ve Verify kutucuklarinin yesile donmesi ile son
bulur. Eger bu kutucuklar kirmizi ise donanimsal veya yazilimsal bir sorun var
demektir.

10. Yeni bir dosya, herhangi bir degisiklik yapilmadan tekrar segilerek ¢ipin
programlamasi  mimkiindlir. =~ Ana  karttaki  dip-switchlerin =~ konumu
degistirilmedik¢e bu dogrudur.



